
分野 学科 学年 科目コード 科目名 時間数 内容

工業 CG技術科 1 Y-K07 ア ナ ロ グ ア ー ト ワ ー ク 150

現代美術作家の講師が、デザインや絵画等におけるすべて

の基礎能力になるデッサンの演習を行い、⼿で描く力や線

描表現などについて演習を主体として指導する。

工業 CG技術科 1 Y-K11 ３ Ｄ Ｃ Ｇ Ⅰ 210

ＣＧプロダクションでデザイナーとして勤務実績のある教

員が、3DCG制作における基礎として、モデリング⼿法、テ

クスチャ作成、UV展開、モーション作成の基礎を指導す

る。

工業 CG技術科 1 Y-K14 Ｄ Ｔ Ｐ Ⅰ 90

デザイン会社でデザイナーとして勤務実績のある教員が、

コンピュータやソフトウェアの技術習得だけでなく、印刷

技術に関する総合的な知識を指導する。

工業 CG技術科 2 Y-K15 Ｄ Ｔ Ｐ Ⅱ 90
デザイン会社でデザイナーとして勤務実績のある教員が印

刷に関する応用的なソフトウェアの技術を指導する。

工業 CG技術科 2 Y-K16 商 業 Ｃ Ｇ 120

デザイン会社でデザイナーとして勤務実績のある教員が、

商品パッケージや販促品の企画およびデザイン計画を行

い、見本となる実物作成および加工演習を指導する。

工業 CG技術科 1 Y-K17 ク リ エ イ テ ィ ブ ワ ー ク Ⅰ 120

デザイン会社でデザイナーとして勤務実績のある教員が、

公募作品やコンテスト制作を通して、より応用的なニーズ

に沿った制作について指導する。

総合計 6 780

「実務経験のある教員による授業科目」の一覧


